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МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА

внеклассного мероприятия



                                       Разработали: учителя 
                                                         МБОУ «Карамышевская   СОШ»      
                                      Козловского района

                                                           Кормачева Надежда  Петровна

                                                           Иванова Надежда Мефодьевна 

с. Карамышево-2022 г.
            В наши дни каждый педагог вынужден искать новые педагогические методы и приемы, чтобы заинтересовать школьников изучать тот или иной предмет. И глядя на увлечение детей разнообразными компьютерными играми, будь то в компьютере, планшете, сотовом телефоне или другом гаджете, педагог должен оторвать детей от виртуального мира и «вернуть» детей в реальный мир. Сделать это возможно также и в игровой форме, используя квест, то есть с помощью персонажей в игровой форме детям можно преподнести  реальную картину мира.


Проблема:
      Почему мы обратились к использованию в образовательном процессе квест - технологи? Прежде всего, с целью повышения  у обучающихся интереса к обучению, а также   нас привлекло  и то, что появилась возможность задействовать всех обучающихся, дать им возможность использовать имеющиеся знания, способности, творчество на  практике. Используемые квест-технологии пользуется популярностью у  наших учащихся, из-за нестандартной организации образовательной деятельности и увлекательного, интригующего сюжета.

Актуальность:
         Актуальность применения квест - технологии  мы  видим в том, что при реализации федеральных государственных образовательных стандартов одним из  условий является использование системно-деятельностного подхода в образовании,  а к ним  относится  квест-технология.
Достоинства квеста:

1. Развитие способностей решать новые, нестандартные задачи, выявление деловых качеств.
2. Развитие умений обучающихся  работать в социуме

        Нами накоплен опыт разработки и применения образовательных квестов на уроках и во  внеуроч​ной деятельности.  В частности для экологического образования учащихся  в урочной и внеурочной деятельности может использоваться квест-технология, как одна из форм игрового обучения.      В наше время проблема экологического воспитания выходит на первый план, ей стали уделять все больше внимания. 
          Цель квест-игры: экологическое образование учащихся, привлечение внимания детей к проблеме сохранения биологического разнообразия Чувашской Республики
В процессе проведения квеста решались следующие задачи: 
· сформировать бережное отношение к своему здоровью; 
·   расширить кругозор детей в отношении биоразнообразия обитателей нашей республики; 
·    приобщить к прекрасному через знакомство с удивительными местами родного края; 
· приобщить к труду; развить мелкую моторику, ловкость, смекалку, память, фантазию, воображение; 
·      сплотить коллектив; поднять эмоциональное настроение.

             Методы, которые применялись на квестовых станциях: квест-технология; здоровьесберегающая технология (зарядка в игровой форме); работа с карточками-информаторами (определение растений); метод обобщения – работа по распределению мусора (изучение физических свойств разнообразных материалов); активный метод обучения с визуализацией (знакомство с удивительными местами Чувашской Республики); коллективный мозговой штурм .
             Опираясь на классификации квестов мы отнесли проведенную экологическую квест-игру к следующим видам: 
по форме проведения: приключенческий (игровой) квест; 
по режиму проведения: в реальном режиме; 
по сроку реализации: краткосрочный;
 по форме работы: групповой; 
по предметному содержанию: межпредметный; 
по информационной образовательной среде: традиционная образовательная среда; 
по доминирующей деятельности учащихся: информационный, поисковый, игровой; 
по характеру контактов: учащиеся одного класса; 
по типу прохождения: линейный;
 по способу перемещения: пешеходный;
 по типу заданий: интеллектуальный, поисковый, образовательный, познавательный; 
по типу образовательных задач: творческое задание, оценка.
Внеклассное мероприятие
 «Экологическая квест-игра»

Оснащение мероприятия: карточки с заданиями, компьютер с выходом в Интернет, мультимедийный проектор.

Предполагаемые результаты: Предполагается, что группы (команды) учащихся будут активно выполнять задания этапов квеста, проявят смекалку и покажут эрудированность, узнают и запомнят новую информацию из области экологии, биологии, краеведения)

Организационный этап.

Участники: учащиеся 4-5 классов.

Время проведения квеста: 1 час 

Для проведения квеста привлекаются учащиеся старших классов в качестве агентов (ведущих) на станциях. 

Этапы подготовки к участию в квесте:

- формирование  команд по 5-6 человек;

- подготовка сценария  и  карточек с описанием заданий;

-  разработка системы поощрения участников и победителей

· Рекомендации по проведению игры:
- На каждой станции должно висеть название станции, напечатанное на цветных листах формата А4, чтобы команды легко их находили.
- Наглядные пособия к станциям необходимо вырезать и наклеить на картон, чтобы они дольше работали.
- Станции на маршрутном листе пишутся в разной последовательности, чтобы команды по очереди прибегали на станции.
Ход проведения квеста: На старте команды выбирают капитанов и дают название своей команде, проводится жеребьевка, командам раздают маршрутный лист, посетив все станции, команды сдают маршрутный лист на финише и ждут результатов.
	
Этап
	Время на этап
	Количество  баллов
	Агент

	1. Задание «Чемодан»
	
	
	

	2. Станция 1 
«Лекарственные растения»
	
	
	

	3. Станция 2

«Логическая цепочка»
	
	
	

	4. Станция 3

«Ребусная»
	
	
	

	5. Станция 4

«Сортировка мусора»
	
	
	

	6. Станция 5

«Лучший край Земли»
	
	
	

	7. Станция 6 «Дешифровщик»
	
	
	

	8. Финиш
	
	
	


  Задание  «Чемодан» 

понадобится:

1.  по 30 г. риса, пшенки, гороха,

2.  три маленькие коробочки.

3. чемодан с замком(или коробка большего размера)

4. листы

5. ручка
      На начальной точке команда находит чемодан, закрытый на кодовый замок. К чемодану привязана коробочка с крупами и записками «Горох, рис, пшенка». Зачем здесь эта коробочка? Необходимо посчитать количество крупинок и определить номер кодового замка. 
В чемодане  находится листок с надписью: «Ничто не дается даром»  и 

приготовлен  лист  с заданием. 

        Для выполнения задания понадобятся: стол, лист с заданием, пустой лист, фломастеры разных цветов
Необходимо определить  зашифрованное высказывание Михаила Пришвина — писателя и знатока русской природы. 
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Ответ: Охранять природу — значит охранять Родину.
Станция №1
               Лекарственные растения.

Ведущий: Здравствуйте, я думаю, вы ко мне пришли, чтобы получить конверт? Тогда попробуйте  определить и  назвать представленные лекарственные растения, произрастающие в нашей местности. Я думаю, что с этим  заданием вы быстро справитесь.
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Станция  2   "Логическая цепочка"
  Задание: необходимо определить, а затем вычеркнуть лишнее в этой цепочке слово.


1. луна, камень, береза, небо, дождь – это неживая природа.

2. дуб, береза, пихта, липа, клен – это лиственные деревья.

3. Жимолость, боярышник, кизил, орешник, ясень - это кустарники.
4. Поползень, сойка, дятел, дрозд, королек – зимующие птицы.
5. Медведь, бурундук, барсук, белка - впадают в спячку.
6. можжевельник, сосна, туя, клен, лиственница, пихта,– это хвойные деревья.
7. лебедь, грач, стриж, ворона, кукушка, жаворонки – это перелетные птицы.
8. дрозд, соловей, жаворонок, галка – это птицы певчие.
9. подорожник, пустырник, пижма, крапива, одуванчик, волчье лыко - это лекарственные растения.


Станция 3 «Ребусная»
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 /Репешок/.
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3.  /Копытень/.
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 /Шиповник/.
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/Снегирь/.
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/Дятел/.
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/Сорока/.
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  берёза
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стрекоза
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Лиса

 4 станция - Сортировка мусора  

понадобится:  

1. Ватман- 1 шт.

2. 10 карточек с отходами
Ведущий: Ребята, вы на станции «Сортировка мусора». Хочу проверить, умеете ли вы быстро ориентироваться. Посмотрите как много мусора на нашем участке, а ведь разложение мусора происходит долгие годы. Давайте наведем порядок. Но только складывать нужно по правилам:          

 сортировать различные виды отходов по 4-м предложенным критериям :
	стекло
	пластик
	бумага
	металл

	
	
	
	


Предлагаются для сортировки следующие виды мусора:
· Железная арматура
· Деревянная палка

· Бумага

· Пластиковый стакан

· Жестяная банка

· Бутылка от лимонада

· Газетная бумага

· Картонные коробки

· Бумажная посуда

· Железные крышки от стеклянных емкостей

дается ограниченное время -1 минута, за которую необходимо участникам квеста отсортировать самостоятельно мусор по контейнерам . 

· в черное ведро складываем бумагу;

· в желтое ведро – пластик

· в синее ведро – стекло;

· в красное ведро – металл.

Ведущий: молодцы, вы отлично справились с заданием, получайте конверт

 

5. станция - «Лучший край Земли»

Как называются эти объекты в Чувашской Республике?
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Национальный парк «Чаваш вармане»
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 Главный ботанический сад им. Н.В. Цицина Российской академии наук
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3. Государственный природный заповедник «Присурский» (г. Алатырь)
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4.Памятник природы «Дуб Киреметь»

 Чебоксарский район.
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Лакреевский лес
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6. Парк 500- летия 

г.  Чебоксары


6. Станция - Станция «Дешифровщик»

Ведущий: Ребята, а вы любите природу? А умеете ее беречь? А ведь когда плохие люди приходят в лес, на луг, на речку, то они там шумят, ломают деревья, рвут цветы, разбрасывают мусор. Вы себя тоже так ведёте? Сейчас я проверю, знаете ли вы правила поведения в лесу. Для этого поиграем с вами в игру «Если я приду в лесок». 

Я буду рассказывать действия, а вы думайте и отвечайте. Если я поступаю хорошо, говорите «да», если плохо, то кричите «нет»!

Если я приду в лесок

И сорву ромашку? (нет)
Если съем я пирожок

И выброшу бумажку? (нет)
Если хлебушка кусок

На пеньке оставлю? (да)
Если ветку подвяжу,

Колышек подставлю? (да)
Если разведу костер,

А тушить не буду? (нет)
Если сильно насорю

И убрать забуду. (нет)
Если мусор уберу,

Банку закапаю? (да)
Я люблю свою природу,

Я ей помогаю! (да)
Ведущий: Молодцы, а сейчас ребята попробуйте расшифровать высказывание К. Паустовского (русский советский писатель)

1. БЛВЬЮО

2. НДОЙОР

3. РАНЕСТ

4. ТНАЕАЧИСЯНА

5. ВЮИЛБ

6. ДРПИРЕО
«Любовь к родной стране начинается с любви к природе".
Ведущий: Я тоже хочу вас попросить беречь природу, заботиться о ней, любить её и делать как можно больше добрых дел для того, чтобы наша планета Земля становилась еще красивее.

Финиш
На финише фиксируется зачетное время. Команды сдают маршрутные листы.
Подведение итогов квеста, определение и награждение победителей.
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