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Игра с платочком
Удмуртская игра
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граиПо ем бойсто наш пла то чек зоро ной дау лой.

Ты гое до няй,го у жочдру зака райби и вновь руиг на най!чи
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Ход игры.
Играющие встают в круг парами, друг за другом. Выбирают двух ведущих, одному из них дают платочек. По сигналу  ведущий с платочком убегает, а второй ведущий его догоняет. игра проходит за кругом. Ведущий с платочком может передать платочек любому играющему, стоящему в паре, и встать на его место. Таким образом, ведущий с платочком меняется. Ведущий, оставшийся без пары, догоняет ведущего с платочком.
Правила игры.
Играющий убегает только тогда, когда получит платочек. Когда ведущий с платочком пойман вторым ведущим, то второму ведущему дается платочек, а следующий ведущий выбирается из числа детей, стоящих парами. Игра начинается по сигналу. 
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