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XoJ| UrpslL.

B urpe y4acTBytoT o gecatu gereir. OfyH U3 UTPAOLIVX BBIOMPAETCS XUITHUKOM, OCTA/IbHbIE -
pBIOKU. []711 UTPBI HY>)KHA BepeBKa IIMHHOM 2-3 M. Ha 0JHOM KOHIJe ee /Ie/aloT MeT/IIo I
HaJ|eBaloT Ha CTOJIOVMK VI KOJIbIIIeK. VIrpoK, BBIOTHAIOLIVI pOJIb XUIIIHMKA, OepeTcs 3a
CBOOOJIHBIT KOHEL] BepeBKM U OEXXUT IO KPYTy TaK, YTOObI BepeBKa Oblla HATSHYTa, a pyKa C
BepeBKOJI OblTa Ha YpOBHe KoseHeit. [Ipy npubmkeHuy BepeBKY JeTsAM - PpIOKaM HY>KHO
IIphITaTh Yepes Hee.

[IpaBuna urpsl.

SaHeTme BepeBKOﬁI pr6KI/[ BBIXOIAT U3 UTPbI. Pe6eHOK, BI)IHO}IHHIOHH/IIZ PpO/Ib XUIITHMKA
Ha4dMHaeT Oer 1o CUTHAJy. BepeBKa OOJIDKHA OBITh IIOCTOSIHHO HaTsAHYTA.
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Ход игры.
В игре участвуют до десяти детей. Один из играющих выбирается хищником, остальные - рыбки. Для игры нужна веревка длинной 2-3 м. На одном конце ее делают петлю и надевают на  столбик или колышек. Игрок, выполняющий роль хищника, берется за свободный конец веревки и бежит по кругу так, чтобы веревка была натянута, а рука  с веревкой была на уровне коленей. При приближении веревки детям - рыбкам нужно прыгать через нее.
Правила игры.
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Задетые веревкой рыбки выходят из игры. Ребенок, выполняющий роль хищника начинает бег по сигналу. Веревка должна быть постоянно натянута.




