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1. ITomoru HaM TOpPKY CTPOUTD,
IIOMOTY HaM IFOPKY 3a/IATh.
oTBeT: YTO BbI, UTO BbI, HEBO3MOXHO,
OYeHb TPYAHO CHEr HOCUTb.
2. Hy, a ecnut mpoKaTUTbCA
mo30BeM Tebs cemyac?
oTBeT: YUTO BBI, UYTO BbI, HEBO3MOXXHO
OTKa3aTbCs B 3TOT pas!
XoJ Urpsl.

JrparoIye CTAaHOBATCS B LIEPEHTy. Beayuiuii mogxXoauT K OJHOMY V3 HMX U ITO€T IIepBbIe 2
crpouku 1 n 2 kymiera. EMy MOryT momorathb U ocTanbHble YYaCTHUKM UTPBL. Pe6EHOK, mepey
KOTOPBIM CTOUT BOZSIINI UTPOK,0TBEYAET, IPOIeBasi "UTO BbLYTO BBl ,HEBO3MOXXHO...."
VcrionHuB BTOpPOIT KyIUteT, Bopsmumit ropoput: "Hy Tor u nopbips!”. [lanee ob6a oberaror
IIEPEHTY C PAa3HBIX CTOPOH M OJVH U3 HUX, KTO IPUOEXUT OBICTPee, 3aHMMAET B LIIEPEHTe
ocBoboVBIIIeeCs MeCTO. TOT, KTO OCTa/ICs, CTAHOBUTCS BEIYIIVIM.

[IpaBuia urpsl.

HaunHaTh 6€xXaTh Hajjo TONMbKO mocse ¢1oB "Hy Tel 1 mopbIpb!” YTOOR BegyImit 1 TObIPb
He MeLIJI IPYT APYTY, BEAYLIUI TO/DKeH 6eXXaTh BIOJb IIepeHT! repef pebsaTamu, a
JIOZBIPD -- 32 VX CIIMHAMU. BBIMTpBIBaeT TOT, KTO IIEPBBIM BCTAHET B IIEPEHTY.
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1. Помоги нам горку строить,
помоги нам горку залить.
ответ: Что вы, что вы, невозможно,
очень трудно снег носить.
2. Ну, а если прокатиться
позовем тебя сейчас?
ответ: Что вы, что вы, невозможно
отказаться в этот раз!
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Ход игры.
Играющие становятся в шеренгу. Ведущий подходит  к одному из них и поет первые 2 строчки 1 и 2 куплета. Ему могут помогать и остальные участники игры. Ребёнок, перед которым стоит водящий игрок,отвечает, пропевая "Что вы,что вы ,невозможно...." Исполнив второй куплет, водящий говорит: "Ну ты и лодырь!". Далее  оба  обегают шеренгу с разных сторон и один из них, кто прибежит быстрее, занимает в шеренге освободившееся место. Тот, кто остался, становится ведущим.
Правила игры.
Начинать бежать надо только после слов "Ну ты и лодырь!" Чтобы ведущий и лодырь не мешали друг другу, ведущий должен бежать вдоль шеренги перед ребятами, а лодырь -- за их спинами. Выигрывает тот, кто первым встанет в шеренгу.




