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Vrparouue (He 607ee 5 map) BCTAOT B [iBa psAfa IUIIOM JIPYT K APYTY, 6epyTcs 3a pyKu, obpasys
HeOOIBIIION IIPOXO, - HOPY. B 0JHOM psAMy CTOAT KOTBHI, B APYroM - MbIn. VIrpy HaumHaet
IiepBas Imapa: KOT JIOBUT MBIIIb, a Ta 6eraeT BOKPYT UIpaloNuX. B ommacHbII MOMEHT MBIIIb
MO>KeT CIIPATAThCS B KOPUZOP, 06pa30BaHHOM CLIeIUIEHHBIMM pyKaMu urpamommx. Kak Tonpko
KOT II0JIMaJl MbIIlIb, UTparoliyie BCTalOT B pAx,. Haunnarot urpy 2 napa. Vrpa npogomxaercs,

IIOKa KOThI HE IIEPETOBAT BCEX MBIILIEIA.

[TpaBuna urpsl. Koty Henb3s 3aberats B HOpy. KoT v MbIIM He JOKHBI yOerath JJaeko OT

HOPBL.


МАМА
Машинописный текст

МАМА
Машинописный текст
Ход игры. 
Играющие (не более 5 пар) встают в два ряда лицом друг к другу, берутся за руки, образуя небольшой проход - нору. В одном ряду стоят коты, в другом - мыши. Игру начинает первая пара: кот ловит мышь, а та бегает вокруг играющих. В опасный момент мышь может спрятаться в коридор, образованном сцепленными руками играющих. Как только кот поймал мышь, играющие встают в ряд. Начинают игру 2 пара. Игра продолжается, пока коты не переловят всех мышей. 
Правила игры. Коту нельзя забегать в нору. Кот и мыши не должны убегать далеко от норы.




