Возможности игровых технологий

Формирование мотивации учения – это решение вопросов воспитания личности. Мотивы учения становятся достоянием личности, устойчивыми ее свойствами. Поэтому формирование мотивов учения является важным этапом в развитии личности младшего школьника, который знаменует собой начало качественной перестройки ценностно-смысловой сферы личности, в процессе чего школьник начинает оценивать себя как субъекта деятельности.
Учение должно опираться на деятельностные образовательные ситуации, нам нужно понимать и изучать наших учеников. Для этого учителю необходимо решить следующие задачи:
- определить реальные мотивы учащихся и опираться на них в процессе развития мотивации;
	- раскрыть учащимся новые мотивационные возможности;
	- научить быть деятелем.
Деятельность без мотива или со слабым мотивом либо не осуществляется вообще, либо оказывается крайне неустойчивой. От того, как чувствует себя ученик в определённой ситуации, зависит объём усилий, которые он прилагает в своей учёбе. Поэтому важно, чтобы весь процесс обучения вызывал у ребенка интенсивное внутреннее побуждение к знаниям, напряженному умственному труду. Отношение школьника к учению выражается в:
-готовности выполнять учебные задания;
-стремлении к самостоятельной деятельности;
-сознательности выполнения задания;
-систематичности обучения;
-стремлении повысить свой личный уровень самостоятельности.
Основной инструмент достижения цели по ФГОС – системно-деятельностный подход.
Системно-деятельностный подход – это такой метод, при котором ученик является активным субъектом педагогического процесса. При этом учителю важно самоопределение учащегося в процессе обучения. 
Чтобы ученик включался в дело, не потому что учитель сказал «надо», а потому, что «я хочу», «мне лично нужно и важно», необходимо поработать над формированием его учебной мотивации и подбирать индивидуальный подход. Для этого нужно учитывать типы школьников по мотивации: «Исследователь», «Проектировщик», «Испытатель», «Активист», «Призер». 
1. Исследователь
Помните строчку из стихотворения «Ужасно интересно все то, что неизвестно»? Это про исследователей. В основе их мотивации желание понять как устроен мир - это и есть та самая пресловутая познавательная мотивация. Непознанные явления, белые пятна науки заставляют исследователей собирать новую информацию, думать, развиваться. Интерес исследователя может зажечь фраза учителя, что «этого никто еще не смог достичь» или «это так сложно, что об этом до сих пор еще спорят и нет однозначной точки зрения».
2. Проектировщик
Этими людьми движет интерес к практической реализации. Главный вопрос для них: как применить эти знания на практике? Если проектировщик не видит возможности практической реализации знаний, ему становится скучно. Проектировщик живет сегодняшним днем, ему важно сейчас знать, для чего нужно то или иное знание. Отнесение результата на дальнее будущее, мол, «вырастишь - поймешь», не проходят. Знание само по себе не имеет для проектировщика ценности. Учиться впрок ему не интересно. Знание становится важным, когда есть конкретная цель.
3. Призер
Для призера важно показать свои возможности, впечатлить других, быть первым и чтобы его первенство видели и признавали другие люди. Ведущая потребность призера - потребность в самоутверждении. Если в школе есть четкая система оценивания и призер может выстроить свою деятельность таким образом, чтобы повысить свой статус, ему будет интересно учиться.
4. Активист
Это человек, который ориентирован на других. Ему становится интересно, когда он видит, что его деятельность делает лучше жизнь окружающих людей. Самое главное для него - взаимодействие с другими людьми, вклад в других людей. Активисту нравится что-то делать для кого-то сообща, увлекая других своим примером.
5. Испытатель
Для испытателя знания - инструмент проверки себя и изменения себя. Ему хочется испытать себя «на слабо»: а смогу ли я? Испытатель включается в учебный процесс, когда отношения педагога с ним выстраиваются по принципу проверки: «А сможешь ли ты за короткий срок выучить этот материал?», «А сможешь ли ты победить в олимпиаде?».
Развитие школьника будет более интенсивным и результативным, если он включён в деятельность, соответствующую зоне его ближайшего развития, если учение будет вызывать положительные эмоции, а педагогическое взаимодействие участников образовательного процесса будет доверительным, усиливающим роль эмоций и эмпатии.
Мотивация обучения и рефлексия младших школьников тесно связаны, т.к. в процессе рефлексии обучающиеся анализируют свою деятельность, что повышает заинтересованность и мотивированность процесса обучения. В связи с этим одной из задач начальной школы является формирование у ребенка способности к рефлексивному контролю своей деятельности как источника мотива и умения учиться, познавательных интересов и готовности к обучению в основном звене.
Проблема моделирования системы рефлексивной деятельности учащихся является одной из актуальных в современных условиях, так как смысловая ориентация ребенка становится источником и побудителем развития личности (В.В.Давыдов, Г.А.Цукерман, А.В.Захарова, М.Э.Боцманова, П.В.Новиков, Л.И.Айдарова, и др.). При этом центральным психологическим механизмом подобного поведения учащегося, по мнению авторов, является определяющая рефлексия как индивидуальная способность устанавливать границы собственных возможностей, знать, что я знаю, умею и чего не знаю. Основная форма отношений - это отношения ребёнка с самим собой, отношение: «Я неумелый, незнающий - Я умелый, знающий». Учебная деятельность, приводящая к построению таких отношений, обеспечивает самоопределение и самоизменение ребёнка.
Организуя рефлексивную работу, учитель способствует развитию у детей умения размышлять, заниматься самонаблюдением, самоанализом условий и результатов собственной деятельности. Организация рефлексии как определённой деятельности на уроке, должна обязательно иметь место. Рефлексия работает на формирование учебной мотивации. Осуществлять рефлексию можно по-разному:
• элементы рефлексии на отдельных этапах урока;
• рефлексия в конце каждого урока, темы курса;
• постепенный переход к постоянной внутренней рефлексии.
Проведение рефлексии настроения и эмоционального состояния целесообразно в начале урока с целью установления эмоционального контакта с группой и в конце деятельности. Применяются карточки с изображением лиц, цветовое изображение настроения, эмоционально-художественное оформление (картина, музыкальный фрагмент и др.).
Рефлексия содержания учебного материала используется для выявления уровня осознания содержания пройденного. Эффективен прием незаконченного предложения, тезиса, подбора афоризма, рефлексия достижения цели с использованием «дерева целей», оценки «приращения» знаний и достижения целей (высказывания «Я не знал… - Теперь я знаю…»); прием анализа субъективного опыта и достаточно известный прием синквейна, который помогает выяснить отношение к изучаемой проблеме, соединить старое знание и осмысление нового и т.д. Умело подобранный материал к уроку усиливает интерес учащихся к занятиям, т.е. способствует рефлексии, формированию положительной мотивации учения. При этом, процесс обучения становится не только более эффективным, но и интересным как для учителя, так и для обучающихся.
Приведём пример.
1 фрагмент урока. Переход к новому материалу, определение темы урока и постановка целей (тема урока «С чего начинается общение» 1 класс):
- Я сегодня очень волновалась, как будете отвечать на уроке, как пройдет наше общение. Утром я встретила соседку, которая везла на санках дочку в детский сад. Я увидела маленькую девочку и сказала ей: «Доброе утро, малыш!» Девочка еще не умеет говорить и на мои слова ласково мне улыбнулась. Я даже забыла на время о своей тревоге, так было легко и светло от ее улыбки на душе! 
А потом я встретила своих бывших учеников, теперь они пятиклассники. Они шумной ватагой шли в школу и, увидев меня, закричали: «Здравствуйте, Ольга Серафимовна! Доброе утро!» 
Я помахала им рукой. Прохожие поворачивались и, глядя на меня, улыбались. Было очень приятно. И тогда я решила, о чем я сегодня буду говорить с моими первоклассниками.
– Ребята, как вы думаете, какова темя нашего урока?
– О чем будет разговор?
– Какие цели поставим перед собой?
2 фрагмент урока. (Тема: «Корень – главная часть слова», решение учебной задачи, 2 класс).
Учитель.
- Перед вами игровое поле. Вы видите названия заданий. Что в них необычного?


	Арина Д.
- Это фразеологизмы
Учитель. 
-Что такое фразеологизмы? Ваша задача объяснить значение фразеологизма и выполнить задание.
«Кот в мешке» (что-то неизвестное)
Задание: объяснить лексическое значение слова «Корень».
Корень дерева уходит глубоко в землю
Срежь гриб под самый корень
Корень дерева уходит глубоко в землю
Мне зуб выдернули с корнем
Корень-общая часть родственных слов
Ответы учащихся:
· Корень это - подземная часть растения;
· Корень это - часть волоса, зуба, ногтя;
· Корень это - начало, источник чего-либо;
· Корень это - часть слова.
Учитель.
- Какое же значение этого слова будет интересовать нас на уроках русского языка? (часть слова). Давайте еще раз закрепим это понятие, так что же такое «корень слова»?
Ученик.
- Корень это - общая часть родственных слов.
Учитель.
Задание: найти лишнее слово. В русском языке есть тоже такое понятие родственные слова. Как вы думаете, какие слова можно назвать родственными? 
Артём Т.
- Родственные слова - это слова близкие по смыслу и с одинаковым корнем.
Учитель.
- Молодец! Давайте посмотрим еще раз на эти слова и обратим особое внимание на их написание.
Выполним следующее задание.
Найди среди слов лишние:
1) пёс, песочный, песок;
2) осина, оса, осиный;
3) вода, водяной, водитель, подводный, водолаз.
Ответы учащихся.
Учитель.
- Вернёмся к игровому полю. «Смотреть во все глаза».
Настя Б.
- Смотреть во все глаза, это значит смотреть очень внимательно.
Учитель.
- Следующее задание: найти и выписать однокоренные слова, выделить в них общую часть.
Корень есть у дерева, есть и у цветов.
И, конечно, корень есть у разных слов!
Сыпят соль в солонку.
Солят огурцы.
Когда съедят рассольник,
Скажут: «Молодцы!»
Учитель.
	- Объясняем следующий фразеологизм - «Зарубить на носу».
Алина К.
- Зарубить на носу, значит - запомнить.
Учитель.
- Объясняем последний фразеологизм игрового поля «Одна нога здесь, другая - там» (очень быстро).
Задание: сделать вывод, какие слова можно назвать однокоренными.
Групповая работа нарисовать дерево однокоренных слов Самостоятельная работа с взаимопроверкой по эталону.



Современный урок начинается с мотивацией к учебной деятельности и завершается рефлексией учебной деятельности на занятии. Эти два этапа являются важными компонентами современного урока. Именно от них зависит, как учащиеся будут готовы к работе на уроке и к самостоятельной оценке полученных результатов работы.
На рисунке 1 представлена структура деятельностного урока.
Структура деятельностного урока:
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Основные характеристики деятельностного урока:
-структура урока совпадает со структурой деятельности;
-степень самостоятельности учащихся постепенно нарастает;
-деятельностная структура урока всегда «прозрачна» и открыта учащимся;
-между элементами деятельностного урока существуют содержательно-логические связи.
Возможности настройки урока на индивидуальную мотивацию учения:
	Оценивание
	Содержание рефлексии

	Суммирование баллов и выстраивание рейтинга
	Что я теперь могу?

	Сравнение с самим собой
	Что я теперь знаю и понимаю?

	Предвосхищающее оценивание
	В чём я стал лучше (сильнее)? На что я могу претендовать?

	Критериальное оценивание и номинирование
	Как это послужит людям?

	Совпадение с эталонным ответом
	Где и как я это смогу использовать?

	Групповая оценка и  взаимооценивание
	Как это соотноситься с возможностями других?


Для каждого этапа урока необходимо использовать методы, которые позволяют эффективно решать конкретные задачи этапа. Чтобы активизировать внимание детей, на этапах актуализации знаний, закрепления изученного материала, рефлексии в начальной школе используются различные игровые технологии.
Приоритетным условием современного образования является гуманизация образования. Развитие лучших качеств ребёнка, побуждение к самостоятельности, стремлению преодолевать трудности, развитие способностей и умений – главная задача любого педагога. Для этого каждый учитель находит свои пути вовлечения детей в процесс, где учебный материал увлекает детей и легко усваивается. Наиболее эффективными и ценными средствами развития умственной активности детей является игра.
Приведём пример, на уроках русского языка во время словарной работы в игровой форме придумываем ассоциации к словарному слову. В слове тарелка безударная гласная в первом слоге А, но запомнить это не всегда получается. Я предложила следующее решение: на уроке изобразительного искусства мы совершим виртуальное путешествие в Париж, где в центре города мы увидим самую узнаваемую архитектурную достопримечательность. Это Эйфелева башня, которая очень похожа на букву «А». Нарисовав тАрелку и украсив её данной башней, мы наверняка запомним правописание слова тАрелка. А ещё в слове кАстрюля буква «А».
Графический способ запоминания слова рАкета.
Слово кОньки мы ассоциируем с быстрыми кОнями.
Ассоциативный образ должен быть связан по общим группам или признакам. 
Например,чАепитие: чАй, чАшка, чАйник, стАкан, сАхАр; цвЕт: бЕлый, снЕг, инЕй;
по форме: кОрзина, яблОкО, пирОжОк, кОтлета, пОмидор, Огурец, ягОда, гОрОх, урОжай. Все это можем складывать в кОрзину.
Со словом «ЗимА»: шАпкА, пАльто, сАпоги; от «дЕрЕво» – дЕрЕвня, от слова «пЕть» - пЕтух; от слова «зЕмля» - зЕмляника.
Используем рифмовки для запоминания словарных слов: Катя и Клава – девочки приятные! Такие крохотули, а какие аККуратные!
Гуляет АЛЛа по аЛЛее, две буквы «Л» пиши скорее!
И сОРОка, и вОРОна, вОРОбей и сОЛОвей, написать две буквы «О» дружно просят всех детей.
КАртофель с кАпустой в кАстрюле вАрились. И буквою «А» чрезвычайно гордились.
Борис Борисович в суББоту не работал, он всю суББоту только отдыхал. Но в слове под названием «суББота» - две буквы «Б» писать не забывал!
Игра, которая развивает воображение, учит выражать свои мысли всего несколькими словами или рассказом, здесь ученикам приходится делиться своими ассоциациями. Эта методика - не догма, а творческий процесс, который не может оставить равнодушным ни одного ученика в классе. Совместная работа с детьми вызывает и активизирует у учащихся живой интерес к предмету. Наша общая цель: лучше и быстрее запоминать слова, не подчиняющиеся правилам орфографии.
Приведём ещё один пример. Работа с синонимами, антонимами, омонимами.
Часто дети не могут вспомнить, путают определения к словам: синонимы, антонимы, омонимы. Синонимы - это слова, близкие по лексическому значению, но разные по написанию. Привожу пример для запоминания: возьмём близкие по цвету синий и сиреневый оттенки. Они похожи, близки по цвету, но разные по написанию. Итак, синий - сиреневый – это СИНОНИМЫ.
АНТОНИМЫ. А в этом случае можно придумать целый рассказ, который успешно дополняют дети: «На одной из улиц Тамбова (наш родной город) живут два друга. Они очень разные, но имя у них одинаковое. Антон. Первый Антон высокого роста, второй - низкого. Один худощавый, а другой полненький. У одного из них голос громкий, у другого тихий. У одного кожа светлая, а у другого смуглая. …». Этот рассказ можно продолжать очень долго, нужно лишь придумывать противоположные по смыслу слова. Заканчивается рассказ словами: мальчики были разными, но это не мешало их дружбе. Одинаковым было лишь имя - Антон. Антонимы - это слова противоположные по значению. А если нам нужно вспомнить правило, что такое антонимы, мы вспомним абсолютно разных мальчиков Антошек.
ОМОНИМЫ - это слова одинаковые по написанию и произношению, но различные по значению. Таких слов не так много в русском языке, мы их знаем и хорошо понимаем значение. Например: очки, ключ, кран, коса, кисть т.д..
Таким образом, дети тренируют свою память, развивают способности и умения. Такие уроки воспринимаются как увлекательная и познавательная игра.
В структуре урока, соответствующего требованиям ФГОС, рефлексия является обязательным этапом урока. Бывает учитель просто ограничивается вопросом: «Вам понравился урок?» Все ученики дружно отвечают: «Да!». Казалось бы, рефлексия была, урок понравился, значит всё было понятно. На самом деле это был символический вид рефлексии. И с опытом приходит понимание, что рефлексия одним вопросом не может ограничиваться. 
Устный вид предполагает умение ребенка связно высказывать свои мысли и описывать свои эмоции. Можно использовать игру «Незаконченное предложение». Дети по очереди высказываются одним предложением, выбирая начало фразы из рефлексивного экрана на доске: сегодня я узнал… было интересно… было трудно… я выполнял задания… я понял, что… теперь я могу… я почувствовал, что… я приобрел… я научился… у меня получилось … я смог… я попробую… меня удивило… 
Письменная рефлексия - самая сложная и занимает больше времени. Данный вид уместен на завершающем этапе изучения раздела учебного материла или темы. 
Рефлексия деятельности хорошо помогает учителю контролировать класс, видеть, что было понято, а что осталось на доработку, то есть, «держать руку на пульсе». Не стоит забывать и о том, что рефлексия помогает ребенку выстроить логическую цепочку, систематизировать полученный опыт, сравнить свои успехи с успехами одноклассников. 
С помощью учителя дети учатся управлять собой. Единая цель учителя и ученика ведёт к результатам, когда ученик самостоятельно может дать оценку своей деятельности на уроке. И это вызывает чувство удовлетворения и собственной значимости. Важно, чтобы в наших руках ребенок чувствовал себя: интересным, нужным, а главное – успешным. 
Использование игр в учебном процессе помогает активизировать деятельность ребенка, развивает познавательную активность, наблюдательность, внимание, память, мышление, поддерживает интерес к познанию, развивает творческое воображение, образное мышление, снимает утомление у детей, игра делает процесс обучения занимательным для ребенка.
Учёба - это серьёзный труд и именно поэтому обучение должно быть интересным и занимательным. Не секрет, что многие дети с приходом в школу испытывают трудности. У многих из них недостаточно развиты речь, внимание, память. В первую очередь надо развивать у детей познавательные процессы, вызвать интерес к учебной деятельности, а это невозможно без игр и игровых упражнений как на уроке, так и во внеурочное время.
Школьники младшего возраста любят мечтать и играть, разгадывать загадки, раскрывать тайны. Они стремятся к приключениям. Однотипная и длительная работа быстро их утомляет. Если необходимо проделать большое количество однообразных упражнений, нужно включить их в игровую оболочку, в которой эти действия выполняются для достижения игровой цели. Использовать для этой цели можно занимательные задания, привлекая красочную наглядность, литературных персонажей и сказочных героев.
Игры подразделяются на творческие и игры с правилами. 
Творческие игры, в свою очередь включают: театральные, сюжетно-ролевые и строительные игры. 
Игры с правилами – это дидактические, подвижные, музыкальные игры и игры–забавы.
Какое же значение имеет игра?  В процессе игры у детей вырабатывается привычка сосредотачиваться, мыслить самостоятельно, развивается внимание, стремление к знаниям. Увлёкшись, дети не замечают, что учатся: познают, запоминают новое, ориентируются в необычных ситуациях, пополняют запас представлений, понятий, развивают фантазию. Даже самые пассивные из детей включаются в игру с огромным желанием, прилагают все усилия, чтобы не подвести товарищей по игре.
Из всего многообразия различных видов игр именно дидактические игры самым тесным образом связаны с учебно-воспитательным процессом. 
Дидактическая игра (игра обучающая) – это вид деятельности, занимаясь которой, дети учатся. Дидактическая игра, как и каждая игра, представляет собой самостоятельный вид деятельности, которой занимаются дети: она может быть индивидуальной или коллективной. В дидактической игре   дети охотно преодолевают значительные трудности, тренируют свои силы, развивают способности и умения. Она помогает сделать любой учебный материал увлекательным, вызывает у учеников глубокое удовлетворение, создаёт радостное рабочее настроение, облегчает процесс усвоения знаний. В дидактических играх ребёнок наблюдает, сравнивает, сопоставляет, классифицирует предметы по тем или иным признакам, производит доступный ему анализ и синтез, делает обобщения. 
Можно выделить следующие факторы, делающие игру для ребенка не просто привлекательной, но и незаменимой, единственной сферой реализации потребностей:
- самостоятельность. Игра-единственная сфера жизни, в которой ребенок сам определяет цели и средства.
- возможность творчества. Вне игры, возможность творчества доступна лишь небольшому количеству школьников. Игра же представляет собой возможность «безнаказанно» творить в очень многих областях жизни. В области межличностных отношений (классические игры типа «Магазин»), в управлении (в «города», которые дети населяют вымышленными персонажами), собственно в исполнительном творчестве - вылепить из пластилина, нарисовать, сшить костюм.
Современные педагогические технологии располагают значительным количеством разнообразных дидактических игр и занимательных упражнений, которые повышают мотивацию учащихся.
Сюда относятся:
· задачи в стихах,
· задачи-смекалки,
· задачи-шутки,
· драматизированные игры,
· интересные факты,
· ребусы, головоломки,
· кроссворды и многие др.
Такие приёмы позволяют мотивировать детей к изучению нового материала - ведь очень хочется узнать ответ к загадке, раскрыть секрет удивительного факта, побывать в роли сказочного героя и т.д.
Игра – ведущий вид деятельности для ребёнка и все следующие периоды со своими ведущими видами деятельности не вытесняют игру.  А продолжают включать её в процесс развития. Способность включаться в игру не связана с возрастом, но в каждом возрасте игра имеет свои особенности. Однако не всякая игра имеет существенное образовательное значение, а лишь та, которая приобретает характер познавательной игры.
Игровая деятельность в учебном процессе позволяет реализовать дидактические, воспитывающие, развивающие и социализирующие цели.
- дидактические цели: расширение кругозора, познавательная деятельность, применение знаний в практике, формирование определённых умений и навыков, необходимых в практической деятельности, развитие   универсальных учебных действий, развитие трудовых навыков;
- воспитывающие: воспитание самостоятельности, воли, сотрудничества, коллективизма.
- развивающие: развитие внимания, памяти, речи, мышления (умения сравнивать, сопоставлять, находить аналогии), творческие способности, умение находить оптимальные решения, развитие мотивации;
- социализирующие: приобщение к нормам и ценностям общества, адаптация к условиям среды, стрессовый контроль, саморегуляция, обучение общению.
Большинству игр присущи четыре главные черты, которые помогают формировать компетентности (по С. А. Шмакову):
	ИГРА

	1. Творческий, очень активный характер деятельности
	2. Свободная развивающая деятельность, предпринимаемая лишь по желанию ребёнка
	3. Наличие прямых или косвенных правил, отражающих содержание игры
	4. Эмоциональная приподнятость деятельности, соперничество, состязательность, конкуренция


Следовательно, из всего перечисленного можно сказать, что даже робкие и застенчивые дети охотно включаются в подобные игры. 
Разумеется, обучение нельзя превращать в сплошную игру. Учителю нужно обязательно помнить, что дидактические игры кратковременны (10-20 мин.), и важно, чтобы всё это время не снижалась умственная активность играющих, не падал интерес к поставленной задаче. И в дальнейшем ученики, когда станут старше, поймут, что учение не игра, а труд, и труд серьёзный и ответственный, хотя по-прежнему радостный и увлекательный.
При использовании игровых технологий обязательно соблюдение следующих условий:
-соответствие игры учебно-воспитательным целям урока;
-доступность для учащихся данного возраста;
-умеренность в использовании игр на уроках.
В процессе изучения и использования на практике дидактических игр сложилась классификация игр по уровню деятельности учащихся.
Игры, в которых запрограммирована контролирующая деятельность.
К ним можно отнести: игры «Я учитель», «Контролёр» в которых ученики выполняют проверку чьей-то работы. Детям раздаются карточки: на уроках математики с примерами, которые они должны решить. Если ответ совпадёт с номером автобуса, значит, он пассажир; на уроках русского языка карточки со словами - дети должны объяснить орфограмму и вписать букву. Например, автобус с буквой А и слова «малина», «машина», «пальто», «платок».
Игры, в ходе которых дети выполняют воспроизводящую деятельность.
К этой группе относятся игры, способствующие формированию вычислительных навыков, навыков правописания. Это «Математическая рыбалка», «Кот-буквоед», «Лабиринт», «Как добраться до вершины», «Заполни окошечко», «Определи курс корабля».
Игры, требующие от детей исполнительской деятельности. 
С помощью этой группы игр дети выполняют действия по образцу или указанию.  В процессе таких игр ученики знакомятся с простейшими понятиями, овладевают счётом, чтением, письмом. В этой группе игр можно использовать такие задания: придумать слова, числовые выражения, выложить узор, начертить фигуру подобную данной.
Игры, требующие от детей преобразующей деятельности.
В этих играх нужно преобразовать слова, числа, задачи в другие, логически связанные с ними. Игры «Числа перебежчики», «Придумай слова 
из слова», «Собери круговые примеры»
Игры, включающие элементы поисковой деятельности.
Дети должны выявить закономерность, которая является ключом к данному заданию. Ученики очень любят игры данной группы. Им нравится сравнивать, анализировать. Находить общее и различия, интересен поиск недостающего: «Определи закономерность», «Найди ключ», «По какой тропинке ты пойдешь».
В игре ребёнок осваивает знания, ему предоставляется большая самостоятельность, в то же время нужно помнить, что на детей нельзя возлагать и большую ответственность. Важно, чтобы ребята сами следили за выполнением правил, чтобы каждый участник игры чувствовал ответственность перед коллективом. С удовольствием учиться – не это ли главное для ребёнка.
Какими бы знаниями не обладал педагог, какими методиками не владел, без положительной мотивации, без создания ситуации успеха на уроке, такой урок обречён на провал, он пройдёт мимо сознания учащихся, не оставив следа в нём.
Если ты идёшь на урок, то идти нужно со своими учениками на урок, а не со своим любимым уроком к ученикам…
Таким образом, можно сделать выводы:
- мотивация – один из факторов успешного обучения;  
- использование игровых технологий формирует положительную мотивацию детей, способствует развитию основных мыслительных операций, коммуникативной компетенции, творческой активной личности.
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